Cel Gry

Zasady Gry Terenowej

Celem gry jest odwiedzenie wszystkich punktéw na trasie, wykonanie okreslonych zadan lub
rozwigzanie zagadek, a nastepnie zebranie wymaganej liczby wizytéwek oraz rymowanek, ktére
uprawniajg do ukonczenia gry.

Przebieg Gry

1.

Start
Uczestnicy rozpoczynajg gre w wyznaczonym punkcie poczgtkowym i otrzymuja instrukcje.
Kazda druzyna lub osoba porusza sie zgodnie z wyznaczong trasa.

Zadania i Lokalizacja Gry

Na kazdym punkcie na trasie gry uczestnicy muszg wykonaé okreslone zadanie lub rozwigzac
zagadke.

Po poprawnym wykonaniu zadania uczestnicy otrzymuja:

v' Wizytéwke wydziatu, jesli punkt na trasie nalezy do konkretnego wydziatu.

v" Rymowanke, jesli punkt na trasie jest zwigzany z jednostka ogdlnouczelniana.

Zakonczenie Gry

Ostatni punkt na trasie to miejsce, gdzie uczestnicy muszg udowodnic, ze przeszli catg trase.
Aby zakonczy¢ gre, kazdy uczestnik musi okazac:

v' Komplet wizytéwek ze wszystkich wydziatéw. (15 szt.)

v" Rymowanki z jednostek ogélnouczelnianych. (3 szt.)

Osoby, ktére spetnig warunki, zostajg uznane za zwyciezcow.

Nagrode zdobywa dziewieciu pierwszych zwyciezcéw.

Informacje dodatkowe

Uczestnicy mogg poruszac sie indywidualnie lub w zespotach.
Kazdy punkt moze mie¢ okres$long maksymalng liczbe uczestnikéw na raz.
Nagroda jest voucher na pokaz filmu w Planetarium UwB.



